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1.0 Adressenverzeichnis

1.1 Kreisjugendfußballausschuss (KJFA)

Kreisjugendfußballwart, Klassenleiter FUTSAL-Hallenrunde, Turniere
Kai Röder, Frankfurter Straße 16, 63637 Jossgrund

Mobil: +49 1590 1636281

E-Mail: kai-ewald.roeder@kfa-gelnhausen.de

Stv. Kreisjugendfußballwart, Klassenleiter C- Junioren, Freundschaftsspiele
Markus Stein, Im Weidengrund 7, 63589 Linsengericht

Tel. (p): 06051-617685

E-Mail: Markus.Stein@kfa-gelnhausen.de

Jugendbildungsbeauftragte
Anne Reuter, Himmelauer Mühle 6, 63571 Gelnhausen

Mobil: +49 176 80252297

E-Mail: annemartin.reuter@gmx.de

Referent*in für Schulfußball
vakant

Mobil:

E-Mail:

Referent für Frauen- und Mädchenfußball;  Klassenleiter B-Junioren
Klassenleiter Kreispokal Juniorinnen; 

Martin Reitz, Am Hungerborn 13, 63599 Biebergemünd

Tel. (p): 06050-8244, Tel. (g): 06051-86319, Mobil: +49 157 73253555

E-Mail: Martin.Reitz@t-online.de

Klassenleiter A-Junioren
Dirk Weber, Reichenbacher Str. 35, 63633 Birstein

Mobil: +49 176 20036183

E-Mail: dirk.weber@kfa-gelnhausen.de

Klassenleiter D-Junioren
Mohamed El Hassani, Am Erlenbruch 6, 63571 Gelnhausen

Mobil: +49 176 63308281

E-Mail: mohamed.el.hassani1307@gmail.com

Klassenleiter E-Junioren
Yannick Diemel, Mainstr. 29, 63571 Gelnhausen

Mobil: +49 1573 5312837

E-Mail: yannick.diemel@web.de

Klassenleiter F- und G-Junioren
Olaf Schäfer, Heinestr. 14, 63607 Wächtersbach

Tel. (p): 06053-7004164, Tel. (g): 06053-6183058, Mobil: +49 160 8851749

E-Mail: olaf.schaefer@kfa-gelnhausen.de
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1.2 Kreisjugendfußballausschuss Büdingen

Kreisjugendfußballwart, Ansetzer SR Büdingen
Rolf Seifert, Enzheimer Straße 2, 63674 Altenstadt

Mobil: +49 172 6471495

E-Mail: rolfseifert@web.de

Klassenleiter A- bis C- Junioren
Rolf Seifert, Enzheimer Straße 2, 63674 Altenstadt

Mobil: +49 172 6471495

E-Mail: rolfseifert@web.de

1.3 Wichtige Adressen im Fußballkreis Gelnhausen

Kreisfußballausschuss (KFA)

Kreisfußballwart
Markus Breidenbach, Neue Siedlung 10, 63636 Brachttal

Tel. (p): 06054-9070304, Mobil: +49 172 1353197

E-Mail: markus.breidenbach@kfa-gelnhausen.de

Stv. Kreisfußballwart
Robin Hammer, Kutscherweg 4a, 63607 Wächtersbach

Tel. (p): 06053-7845, Mobil: +49 162 6666658

E-Mail: robin.hammer@kfa-gelnhausen.de

Koordinator für Qualifizierungen
Christopher Huck, Obere Haitzer Gasse 25, 63571 Gelnhausen
Mobil: +49 1575 8060433
E-Mail: christopher_carl_ian.huck@hfv-online.evpost.de

Kreisschiedsrichterausschuss (KSA)

Kreisschiedsrichterobmann
Heiko Spillner, Steinackerweg 11, 63607 Wächtersbach

Mobil: +49 172 7587076

E-Mail: heiko.spillner@hfv-online.evpost.de

Stv. Kreisschiedsrichterobmann, SR- Ansetzer A-, B- und D- Junioren, 
Freundschaftsspiele, Turniere, Halle
Christoph Eschmann, Kleine Schmidtgasse 3, 63571 Gelnhausen

Tel. (p): 06051-7884943, Mobil: +49 152 28402198

E-Mail: manueschmann@web.de

Beisitzer, SR- Ansetzer C- und E- Junioren
Steffen Ruh, Barbarossastraße 3, 63571 Gelnhausen

Mobil: +49 151 65154151

E-Mail: steffen.ruh@hfv-online.evpost.de
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Kreissportgericht (KSG)

Vorsitzender
Frank Gerhold, Bachgrabenweg 7, 63517 Rodenbach

Mobil: +49 1511 6834246

E-Mail: Frank.Gerhold@hfv-online.evpost.de

Beisitzer, Einzelrichter A- und B- Junioren, FR- Spiele, Halle, Turniere
Franz-Albert Desch, Deutelbacher Straße 9, 63637 Jossgrund

Tel.(p): 06059-1440, Mobil: +49 151 50752381

E-Mail: franz-albert.desch@hfv-online.evpost.de

Beisitzer, Einzelrichter C-, D-, E-, F- und G- Junioren
Marco Stichel, Gassen 38, 63599 Biebergemünd

Tel.(p): 06050-909423, Mobil: +49 160 8035955

E-Mail: marco-walter.stichel@hfv-online.evpost.de

1.4 Sonstige Anschriften

Club-Berater
Ullrich Trumpfheller, Am Würgebach 14a, 63571 Gelnhausen

Mobil: +49 151 44696890

E-Mail: ulli.trumpfheller@t-online.de

Regionalbeauftragter Junioren Region Frankfurt
Meik Stupp

Mobil: +49 171 6950691

E-Mail: meik.stupp@hfv-online.evpost.de

stellv. Regionalbeauftragter Junioren Region Frankfurt
Hans Götz, Schulweg 1, 63633 Birstein

Tel. (p): 06054-917049, Mobil: +49 177 3081784

E-Mail: hans.goetz.birstein@gmx.de

Vorsitzender des Verbandsjugendausschusses
Carsten Well, Am Lachenberg 10, 36329 Romrod

Tel. (g): 069-568632 (Mo-Fr.), Mobil: +49 172 6708508 

E-Mail: Carsten.Well@hfv-online.de

Hessischer Fussball Verband (HFV) / Geschäftsstelle - Referat Jugend
Michael Schäfer, Am Tannenkopf 1, 35305 Grünberg

Tel. (g): 06401-802 145

E-Mail: Michael.Schaefer@hfv-online.de
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1.5 Platzbesichtiger

Region 1: Breitenborn, Haingründau, Lieblos, Mittelgründau, Niedergründau, Roth, Rothenbergen

Patrick Kraus Udo Schneider
E-Mail:  Patrick.Kraus@skg-mittelgruendau.de E-Mail:  Udo7.Schneider@t-online.de

Mobil: +49 151 24029312 Mobil: +49 1520 9131881

Region 2: Birstein, Fischborn, Hettersroth, Sotzbach, Wüstwillenroth

Boris Frank André Neidhardt

E-Mail:  borisfrank@freenet.de E-Mail: andre-neidhardt@web.de

Mobil: +49 179 1245319 Mobil: +49 1590 6836137

Region 3: Aufenau, Brachttal, Hesseldorf, Salmünster, Spielberg, Wächtersbach, Wittgenborn

Wolfgang Kolb Günter Schneider

Mail: Kolb.wolfg@t-online.de

Mobil: +49 177 7045241

Tel. (p): 06053-709715 Tel. (p): 06053-3792

Region 4: Bad Orb, Bieber, Burgjoß, Kempfenbrunn, Lettgenbrunn, Lohrhaupten, Mernes, 

Oberndorf, Pfaffenhausen

Toni Rippl Udo Erler

Mail: udoerler01@gmail.com

Mobil: +49 170 5570655

Tel. (p):  06059-433 Tel. (p): 06059-908461

Region 5: Altenmittlau, Alzenau, Bernbach, Hailer, Horbach, Meerholz, Neuenhaßlau, 

Neuses, Niedermittlau, Somborn

Reinhard Höflich Jürgen Reußwig

Mail: Hoeflich1312@web.de Mail: juergen-reusswig@t-online.de

Mobil: +49 162 9345786 Mobil: +49 171 5454215

Tel. (p): 06055-1340

Region 6: Altenhaßlau, Eidengesäß, Geislitz, Gelnhausen, Großenhausen, Haitz, Höchst, 

Kassel, Wirtheim

Rudi Kuhl Christoph Eschmann

Mail: Rudi.Kuhl@yahoo.de Mail: manUEschmann@web.de

Mobil: +49 176 63723158 Mobil: +49 1522 8402198

Tel. (p): 06051-69546
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2.0 Durchführung der Spiele

2.1 Grundsatz

Die Durchführung der Spiele erfolgt nach Satzung und Ordnungen, nebst den durch den Verbandsjugend-

Ausschuß, bzw. die Komisson Spielbetrieb, erlassenen Durchführungsbestimmungen des HFV.

Die Vereine und die zuständigen Mitarbeiter sind gehalten, sich über diese Regelungen sachkundig zu

machen und diese zu beachten.

2.2 Zuständigkeiten

2.3 Spielmodus der verschiedenen Altersklassen

A-Junioren: Die A- Junioren spielen zusammen mit vier Mannschaften aus dem Kreis Büdingen in einer Kreisliga

in Hin- und Rückrunde den Kreismeister GN/Büdingen aus. Dieser ist berechtigt an der Relegation

zum Aufstieg in die Gruppenliga teilzunehmen.

Untere Mannschaften und Mannschaften die nach "Norweger Modell" spielen (A9), nehmen mangels

anderweitiger Spielmöglichkeit am Spielbetrieb der Kreisliga teil, sind allerdings gemäß der Durch-

führungsbestimmungen (Punkt 11) nicht aufstiegsberechtigt.

Regelspieltag: Mittwoch / Anstosszeit: 19:15 Uhr

B-Junioren: Die B- Junioren spielen zusammen mit den Mannschaften aus dem Kreis Büdingen gem. der

Mannschaftsmeldungen in einer Kreisliga und einer Kreisklasse.

Die Kreisliga spielt mit 10 Mannschaften in der Kreisliga GN/Büdingen in einer Hin- und Rückrunde

den gemeinsamen Kreismeister aus, der berechtigt ist an den Aufstiegsspielen zur Gruppenliga

Frankfurt teilzunehmen.

### In der Kreisklasse spielen insgesamt 7 Teams aus den Kreisen Gelnhausen und Büdingen gem. der

Mannschaftsmeldung, außerdem automatisch die unteren Mannschaften, sowie zwei Teams welche

gem. Durchführungsbestimmungen im "Norweger Modell" als (B9), und eine Mannschaft die nach

"Niedertiefenbacher Modell" gemeldet haben. An die Hin- und Rückrunde wird eine Einfachrunde

angehängt. Der Meister der Kreisklasse ist nicht aufstiegsberechtigt.

Regelspieltag: Freitag / Anstosszeit: 19:15 Uhr

Franz Albert Desch

siehe jeweilige Altersklasse

E-Junioren
F-Junioren
G-Junioren

Juniorinnen
FR- Spiele
Turniere

Halle

Pokal

Kai Röder

Yannick Diemel
Olaf Schäfer
Olaf Schäfer

- (Region)
Markus Stein

Kai Röder

siehe jeweilige Altersklasse

Marco Stichel
Marco Stichel
Marco Stichel

- (Region)
Franz Albert Desch
Franz Albert Desch

Einzelrichter
A-Junioren Dirk Weber Christoph Eschmann Franz Albert Desch

Altersklasse

B-Junioren
C-Junioren
D-Junioren

Christoph Eschmann
Steffen Ruh

Christoph Eschmann

Franz Albert Desch
Marco Stichel
Marco Stichel

Martin Reitz
Markus Stein

Mohamed El Hassani
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Klassenleiter SR- Ansetzer

Steffen Ruh
-
-

Heiko Spillner
Christoph Eschmann
Christoph Eschmann
Christoph Eschmann

Christoph Eschmann



C-Junioren: Die C- Junioren werden zusammen mit acht Mannschaften aus dem Kreis Büdingen zunächst

gemäß ihrer Mannschaftsmeldung in Kreisligen und Kreisklassen-Teams eingeteilt.

### Qualifikation Kreisliga

10 Mannschaften spielen in 2 Gruppen à 5 Teams in einer Einfachrunde die Qualifikation zur

Kreisliga GN/Büdingen aus.

### Qualifikation Kreisklasse
Insgesamt 15 Mannschaften spielen in 3 Gruppen à 5 Teams in einer Einfachrunde die Einteilung

der beiden Kreisklassen aus. Die 4 gemeldeten C9-Mannschaften wurden der KK-Quali zugeteilt.

### Kreisliga (8 Mannschaften)

Die ersten vier platzierten Mannschaften beider KL-Qualigruppen steigen in die Kreisliga

GN/Büdingen auf und spielen in Hin- und Rückrunde den Kreismeister aus, der berechtigt,

ist an der Relegation zum Aufstieg zur Gruppenliga Frankfurt teilzunehmen.

### Kreisklasse 1 (8 Mannschaften)

Die jeweiligen 5.-platzierten Teams aus den beiden KL-Quali-Gruppen, sowie die beiden

Erstplatzierten der drei Kreisklassen-Qualigruppen bilden die Kreisklasse 1. In einer Hin- und

Rückrunde wird der Meister der Kreisklasse ausgespielt, der allerdings kein Aufstiegsrecht hat.

### Kreisklasse 2 (9 Mannschaften)

Die jeweiligen 3., 4. und 5. platzierten Teams der Kreisklassen-Qualifikation bilden die

Kreisklasse 2 und spielen ebenfalls in einer Hin- und Rückrunde.

Regelspieltag: Samstag / Anstosszeit: 15:15 Uhr

D9-Junioren: Die D9- Junioren spielen ausschließlich mit Mannschaften aus dem Kreis Gelnhausen und werden

zunächst gemäß ihrer Mannschaftsmeldung in Kreisligen & Kreisklassen-Teams eingestuft.

### Qualifikation Kreisliga

10 Mannschaften spielen in 2 Gruppen à 5 Teams in einer Einfachrunde die Qualifikation zur

Kreisliga aus.

### Qualifikation Kreisklasse

Insgesamt 12 Mannschaften spielen in 2 Gruppen à 6 Teams in einer Einfachrunde die Einteilung

der beiden Kreisklassen aus. Die 4 gemeldeten D7-Mannschaften wurden der KK-Quali zugeteilt.

### Kreisliga (8 Mannschaften)

Die ersten vier platzierten Mannschaften beider KL-Qualifikationsgruppen steigen in die Kreisliga

auf und spielen in Hin- und Rückrunde den Kreismeister aus. Dieser ist berechtigt, an der Relegation

zum Aufstieg zur Gruppenliga Frankfurt teilzunehmen.

### Kreisklasse 1 (7 Mannschaften)

Die jeweiligen 5.-platzierten Teams aus den beiden KL-Qualifikationsgruppen, sowie die beiden

Erstplatzierten der beiden Kreisklassen-Qualifikationsgruppen, sowie der bessere der beiden

Drittplatzierten, bilden die Kreisliga 1.

In einer Hin- und Rückrunde wird der Meister der Kreisklasse ausgespielt, der allerdings kein

Aufstiegsrecht hat.

### Kreisklasse 2 (7 Mannschaften)

Die jeweiligen 4., 5. und 6. platzierten Teams der Kreisklassen-Qualifikation, sowie der schlechter der

beiden Drittplatzierten bilden die Kreisklasse 2 und spielen ebenfalls in einer Hin- und Rückrunde.

Regelspieltag: Freitag / Anstosszeit: 18:00 Uhr
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E7- Junioren: Die E7- Junioren spielen ausschließlich mit Mannschaften aus dem Kreis Gelnhausen und werden

zunächst gemäß ihrer Mannschaftsmeldung in Kreisligen & Kreisklassen-Teams eingestuft. Gespielt

wird im Modus 7 gegen 7 gem. den Allgemeinen Durchführungsbestimmungen für den Liga-

Spielbetrieb 2025/2026 der E-Junioren in Meisterschaftsrunden (Link Anlage)

### Qualifikation Kreisliga

11 Mannschaften spielen in 2 Gruppen à 5 bzw. 6 Teams in einer Einfachrunde die Qualifikation zur

Kreisliga aus.

### Qualifikation Kreisklasse
Insgesamt 18 Mannschaften spielen in 3 Gruppen à 6 Teams in einer Einfachrunde die Einteilung

der drei Kreisklassen aus.

### Kreisliga (8 Mannschaften)

Die ersten vier platzierten Mannschaften beider KL-Qualifikationsgruppen steigen in die Kreisliga

auf und spielen in Hin- und Rückrunde den Kreismeister aus. Dieser ist berechtigt, an der Regional-

meisterschaft für E-Junioren der Region Frankfurt teilzunehmen.

### Kreisklasse 1 (7 Mannschaften)
Die jeweiligen 5. platzierten und das 6.-platzierte Team aus den beiden KL-Quali-Gruppen, sowie

die drei Erstplatzierten und der beste Zweitplatzierte der drei Kreisklassen-Qualifikationsgruppen

bilden die Kreisklasse 1. In einer Hin- und Rückrunde wird der Meister der Kreisklasse ausgespielt

der allerdings kein Aufstiegsrecht hat.

### Kreisklasse 2 (7 Mannschaften)
Die beiden schlechteren 2.-, die 3.-, und die beiden besseren 4.-platzierten Teams der Kreisklassen-

Qualifikation bilden die Kreisklasse 2 und spielen ebenfalls in einer Hin- und Rückrunde.

### Kreisklasse 3 (7 Mannschaften)
Der schlechtere 4.-platzierte, sowie die 5.- und 6.- platzierten Teams der Kreisklassen-Qualifikation

bilden die Kreisklasse 3 und spielen ebenfalls in einer Hin- und Rückrunde.

Regelspieltag: Samstag / Anstosszeit: 14:00 Uhr

### Generell gilt für den gesamten Spielbetrieb gem. §15 JO, das von einer Jugendspielgemeinschaft  bzw. von
einem Verein nur eine Mannschaft in der höchsten Spielklasse des Kreises bzw. der Region spielen kann.

### Für alle Altersklassen in welchen eine Qualifikationsrunde gespielt wird gilt, das keine Ergebnisse aus der
jeweiligen Qualifikation in die Kreisliga bzw. Kreisklassen mitgenommen werden.

### In allen Altersklassen in welchen Qualifikationsrunden gespielt werden, findet für die Wertung § 17 JO Anwendung.
Das heißt, die Tabelle der Qualifikationsrunde richtet sich nach den in diesen Spielen insgesamt erreichten Punkten.
Sollte dadurch eine relevante Entscheidung noch nicht gefallen sein, ist sie nach folgenden Kriterien in dieser
Reihenfolge herbeizuführen:
Direkter Vergleich aus dem Spiel / den Spielen untereinander nach Punkten
Direkter Vergleich aus dem Spiel / den Spielen untereinander nach Tordifferenz
Tordifferenz aus allen Spielen innerhalb der Gruppe

# Sollte nach wie vor ein Gleichstand bestehen, folgt:
Ein Entscheidungsspiel bei zwei betroffenen Mannschaften
Eine weitere Entscheidungsrunde bei mehr als zwei betroffenen Mannschaften, an der nur diese Mannschaften
teilnehmen
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° Quervergleich "besserer/schlechterer" zwischen den Gruppen:
Erfolgt die Eingliederung in die Kreisliga und die Kreisklassen für die Hauptrunde anhand des erreichten Tabellen-
platzes in Qualifikationsgruppen mit unterschiedlicher Anzahl von teilnehmenden Mannschaften, erfolgt die
Zuordnung mittels der Bildung von Quotienten (Anzahl der erreichten Punkte geteilt durch die Anzahl der gewerteten
Spiele) bis zur dritten Stelle hinter dem Komma.

° Torverhältnis Meisterschaftsrunden (§16 JO)
Gemäß §16 Nr. 1 JO findet in Meisterschaftsrunden der Junioren weder das Torverhältnis, noch der direkte Vergleich
Anwendung. Bei Punktgleicheheit und entsprechender tabellarischer Relevanz findet ein Entscheidungsspiel bzw.
eine Entscheidungsrunde der betreffenden Mannschaften statt.

# Der KJFA behält sich vor, den Spielmodus falls erforderlich (z. B. Mannschaftsrückzug) zu ändern.
Desweiteren behält sich der KJFA vor, die Einteilung der Kreisklassen zu modifizieren, damit möglichst lediglich
eine Mannschaft je Verein bzw. JSG pro Kreisklasse spielt.
Alle Änderungen wären im Sinne des Jugendfussballs und würden den betroffenen Vereinen frühzeitig mitgeteilt.

Querverweise / Links HFV: (alle auf der Internet-Seite https://www.hfv-online.de/fussball/junioren/bestimmungen-hinweise/)

Jugendordnung (Version vom 12.07.2025) Jugendordnung neu 25_07.pdf

Durchführungsbestimmungen A-, B-, C-Junioren 01_ABC_AllgBest_2025-2026.pdf

Durchführungsbestimmungen D-Junioren Microsoft Word - 02_D_AllgBest_2025-2025_final.docx

Durchführungsbestimmungen E-Junioren im SpielbetriebMicrosoft Word - 03_E_AllgBest_Liga-Spielbetr_2025-2026_final.docx

weitere Durchführungsbestimmungen für den Spielbetrieb der A- bis D-Junioren gültig

(Microsoft Word - 13-Durchführungsbestimmungen NTM 2025-2026_final.docx)

(Microsoft Word - 15_Durchführungsbestimmungen Norweger Modell 2025-2026_final.docx)

Pokalwettbewerbe A- bis E-Junioren

Kreispokal
In allen Altersklassen von den A- bis E-Junioren wird ein Kreispokal gem. den Durchführungsbestimmungen

für Pokalspiele der Junioren, sowie nach § 18 JO ausgespielt.

Der jeweilige Kreispokalsieger wird für die 1. Runde des weiterführenden Wettbewerbs auf Regionalebene

gemeldet.

Microsoft Word - 09_ABCDE_AllgBest._Pokal_ 2025-2026_final.docx

Ligapokal
In den Altersklassen C-, D- und E-Junioren wird ein Ligapokal für untere Mannschaften und Mannschaften mit 

geringerer Spieleranzahl (C9, D7) ebenfalls gem. den Durchführungsbestimmungen für Pokalspiele der Junioren

sowie nach § 18 JO ausgespielt. Genau wie im Ligabetrieb ist hier insbesondere auf §8 JO ("Untere Mannschaften")

zu achten. Das erste Spiel der 1. Mannschaft im Kreispokal, sollte der Fairness halber vor dem Erstrunden-Spiel

der unteren Mannschaft im Liagpokal ausgetragen werden. Der Sieger des Ligapokals nimmt an keinem weiter-

führenden Wettbewerb teil.
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F- Junioren: Die F- Junioren spielen ohne feste Gruppeneinteilung. Es finden regelmäßige Spielfestivals gem. den

Allgemeinen Durchführungsbestimmungen 2025/2026 in den neuen Wettbewerbsformen statt.

Zu diesen Spielfestivals werden jeweils 4-5 Mannschaften eingeteilt. Jede gemeldete Mannschaft ist

reihum mindestens einmal im zweiten Halbjahr 2025 und Frühjahr 2026 mit seiner Heimspielstätte

Austragungsort.

Ein Antrittsverzicht zu einem einzelnen Spieltag ist nach vorheriger Anmeldung und vor Anlage der

Spielfeste möglich. Bis zum genannten Zeitpunkt ist es ebenso möglich Terminwünsche zu äußern.

Regelspieltag: Sonntag / Anstosszeit: 10:00 Uhr

G-Junioren: Die G- Junioren spielen ohne feste Gruppeneinteilung. Es finden regelmäßige Spielfestivals gem. den

Allgemeinen Durchführungsbestimmungen 2025/2026 in den neuen Wettbewerbsformen statt.

Es werden jeweils 3-4 Mannschaften zu den jeweiligen Spielfesten eingeteilt. Jedes gemeldete Team

ist auch mindestens einmal im zweiten Halbjahr 2025 und Frühjahr 2026 mit seiner Heimspielstätte

Austragungsort.

Ein Antrittsverzicht zu einem einzelnen Spieltag ist nach vorheriger Anmeldung und vor Anlage der

Spielfeste möglich. Bis zum genannten Zeitpunkt ist es ebenso möglich Terminwünsche zu äußern.

Regelspieltag: Sonntag / Anstosszeit: 10:00 Uhr

Die Spiele der F- und G- Junioren werden ausschließlich als Spielfeste (Festivals) ausgetragen,

gemäß den allgemeinen Durchführungsbestimmungen 2025/2026 bei den G-, F- und E-Junioren

"Neue Wettbewerbsformen"

Diese sind im weiteren Verlauf dieser Durchführungsbestimmungen erläutert und können aber

auch jederzeit auf der Internet-Seite des HFV eingesehen werden.

Microsoft Word - 04_G-F-E AllgBest_Neue Wettbewerbsformen_final.docx

Für die F- und G-Junioren kann der Spielbericht in Papierform verwendet werden. Dies kann auch

mit dem offiziellen Spielbericht für Turnier erfolgen. Dieser steht auf der Internet-Seite hfv-online.de

zum Download bereit.

Turnier-Spielberichtsbogen-online.pdf (hfv-online.de)

Durchführung von Freundschaftsspielen und Turnieren F- und G-Junioren
Freundschaftsspiele und Freundschafts-/Vereins-Turniere (Feld- und Hallenspiele) bei den F- und G-Junioren

können ausschließlich nach den Regeln der neuen Wettbewerbsformen stattfinden.

Der Link zu den Allgemeinen Durchführungsbestimmungen ist bereits oben angefügt (Absatz 12 letzte Seite)

Sie sind beim zuständigen Kreisjugendwart mittels Turnieranmeldung zu beantragen.

!!!   Platzierungsspiele sind nicht zulässig   !!!

Sanitätsdienst
Der Platzverein ist verpflichtet, einen Helfer zur Erstversorgung von Verletzungen zu stellen.
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2.4 Allgemeines

Aufstieg zur Gruppenliga
Die Kreismeister der A-, B-, C- und D- Junioren haben die Möglichkeit an den Aufstiegsspielen zur

Gruppenliga der Region Frankfurt teilzunehmen. Verzichtet dieser so geht das Aufstiegsrecht an den 

Nächstplatzierten bis zu Rang vier über. Nimmt von diesen Mannschaften keine die Möglichkeit der

Teilnahme wahr, so entscheidet der KJFA über die Teilnahme oder Nichtteilnahme.

In den Kreisligen sollen alle Spiele des kalendarisch letzten Spieltages am gleichen Tag ausgetragen 

werden. Eine Verlegung wird deshalb nicht gestattet. Ausnahmen sind nur möglich, wenn das 

betreffende Spiel keinen Einfluss auf die Kreismeisterschaft hat.

Nachholtermine
Bei witterungsbedingten Spielausfällen sowie bei Spielausfällen aus anderen unvorhersehbaren Gründen

ist mit dem Gegner umgehend ein Nachholtermin zu vereinbaren und dem Klassenleiter innerhalb einer

Woche nach dem ursprünglichen Spieltermin mitzuteilen. Verantwortlich hierfür ist bei witterungsbedingten

Spielausfällen der Heimverein, ansonsten der für die Spielabsage verantwortliche Verein. Erfolgt keine

rechtzeitige Mitteilung an den Klassenleiter ist dieser berechtigt ohne weitere Rücksprache einen neuen

Spieltermin festzulegen.

Ausscheiden aus dem Wettbewerb
Zieht ein Verein oder eine JSG eine Mannschaft während einer Meisterschaftsrunde zurück oder tritt eine

Mannschaft dreimal nicht an, scheidet sie gem. §16 Nr. 2 JO mit sofortiger Wirkung aus dem Wettbewerb 

aus. Unabhängig davon, ob dies in der Hin- oder Rückrunde geschieht, bleiben die bisherigen Spielergebnisse

der ausgeschiedenen Mannschaft weiterhin erhalten. Die noch ausstehenden Spiele werden für den jeweils

betroffenen Gegner mit 3:0 Toren als gewonnen gewertet.

In Qualifikationsrunden erfolgt gem. §17 Nr. 4 JO der Ausschluss bereits nach dem ersten Nichtantreten.

Alle bis dahin erzielten Ergebnisse dieser Mannschaft sind aus der Spielwertung zu nehmen.

Spielverlegungen
Spielverlegungen sind ausnahmslos genehmigungspflichtig. Anträge hierzu sind während des Spielbetriebs

nach Möglichkeit online zu stellen. Weiterhin besteht auch die Möglichkeit, Verlegungswünsche bis 5 Tage

vor dem Spieltermin per Mail an den Klassenleiter zu senden.

Zwingender Inhalt der Mail sind die 9-stellige Spielnummer, neues Spieldatum mit Uhrzeit und Spielort,

sowie die Zustimmung der gegnerischen Mannschaft die dadurch dokumentiert werden kann, wenn man

den betreffenden Betreuer/Trainer der gegnerischen Mannschaft ebenfalls in Kopie nimmt.

Ausbleiben des angesetzten Schiedsrichters (§ 21 JO)
Tritt bei einem Pflichtspiel der angesetzte Schiedsrichter zur angesetzten Zeit nicht an, müssen sich die

Vereine ernstlich bemühen, einen anderen unbeteiligten und geeigneten Schiedsrichter zu finden. Bleibt

dieses Bemühen ohne Erfolg, muß das Spiel von einem beteiligten oder nicht anerkannten Schiedsrichter

geleitet werden, welchen der Platzverein zu stellen hat. Es wird auch in diesem Fall als Pflichtspiel gewertet.

Der Heimverein hat den Klassenleiter diesbezüglich umgehend zu informieren. Wird das Spiel durch einen

nicht neutralen Schiedsrichter geleitet, so ist dieser in Verbindung mit dem Heimverein verpflichtet, die

entsprechenden Eintragungen (eingesetzte Spieler, Auswechslungen, Ergebnis etc.). In diesem Fall ist in dem

dafür vorgesehenen Feld anzugeben, dass kein offizieller Schiedsrichter anwesend war.

07_ElektrSpielbericht_AllgBest_§12Nr.3JO_2025-2026.pdf

Kunstrasenplätze
Auf Kunstrasenplätzen dürfen keine Schraubstollenschuhe getragen werden.

Sollte es erforderlich sein, kurzfristig ein Spiel von einem Rasen- auf einen Kunstrasenplatz zu verlegen,

gebietet es die Fairness, den jeweiligen Gegner rechtzeitig vor Abfahrt zum Spiel zu informieren.
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Spielzeiten

Ballgrößen
Diese Angaben sind allgemeinverbindliche Empfehlungen des DFB

Altersklassen

Allgemeine Durchführungsbestimmungen, Informationen zum Spielbetrieb
Allgemeine Richtlinien (Durchführungsbestimmungen) des HFV für alle Altersklassen mit Spielfeldgrößen,

Durchführungsbestimmungen Neue Wettbewerbsformen bei E-, F- und G- Junioren, 

Allgemeine Durchführungsbestimmungen für Pokalspiele

Durchführungsvorschrift für die Umsetzung des Norweger Modells, 

Durchführungsbestimmungen zur Nutzung des elektronischen Spielberichts

Durchführungsbestimmungen zur Nutzung des Spielerpass Online

sind zu finden auf der HFV- Homepage (hfv-online.de) unter Fussball - Junioren - Bestimmungen / Hinweise

https://www.hfv-online.de/fussball/junioren/bestimmungen-hinweise

Satzung und Ordnungen
Die Satzung und Ordnungen des HFV sind zu finden auf der HFV- Homepage (hfv-online.de) unter

Service - Downloads - Satzung & Ordnungen

https://www.hfv-online.de/service/downloads/satzung-ordnungen
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01.01.2009

31.12.2010

01.01.2011

31.12.2012

01.01.2013

31.12.2014

01.01.2015

31.12.2016

2 X 5 Minuten

2 X 5 Minuten

2 X 5 Minuten

Altersklasse Ballgröße Ballgewicht

A- Junioren

Altersklasse Spielzeit Verlängerung (Pokalspiele)

B- Junioren

C- Junioren

D- Junioren

E- Junioren

2 x 45 Minuten

2 x 40 Minuten

2 x 35 Minuten

2 x 30 Minuten

2 x 25 Minuten

2 x 15 Minuten

2 x 10 Minuten

F- Junioren Größe 3 oder 4 290g

G- Junioren Größe 3 290g

D- Junioren Größe 4 oder 5 350g

E- Junioren Größe 4 290g oder 350g

U10

U9

U8

U7

U6

01.01.2007

31.12.2008

2025 - 2026 2027 - 2028

U19

U18

U17

U16

U15

U14

U13

U12

U11

01.01.2017

31.12.2018

01.01.2019

31.12.2020

2026 - 2027

31.12.2016

01.01.2017

31.12.2018

01.01.2019

01.01.2008

31.12.2009

01.01.2010

31.12.2011

01.01.2012

31.12.2013

01.01.2014

31.12.2015

01.01.2016

31.12.2020

01.01.2021

31.12.2017

01.01.2018

31.12.2022

A- Junioren

B- Junioren

C- Junioren

D- Junioren

E- Junioren

F- Junioren

G- Junioren

31.12.2019

01.01.2020

31.12.2021

01.01.2009

31.12.2010

01.01.2011

31.12.2012

01.01.2013

31.12.2014

01.01.2015

https://www.hfv-online.de/fussball/junioren/bestimmungen-hinweise
https://www.hfv-online.de/service/downloads/satzung-ordnungen


2.5 Spielfeldgrößen

Spielfeldmaße D- Junioren 9er- Feld

DFB- Vorgaben: Spielfeldgröße von ca. 68m x 50m

(Strafraumgröße: 29m x 12m; Strafstoßpunkt: 8m)

Spielfeldmaße D- Junioren 7er- Feld

DFB- Vorgaben: Spielfeldgröße von ca. 65m x 50m

(Strafraumgröße: 29m x 12m; Strafstoßpunkt: 8m)
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Spielfeldmaße E- Junioren- Feld

DFB- Vorgaben: Spielfeldgröße von ca. 55m x 35m

(Strafraumgröße: 21m x 8m; Strafstoßpunkt: 8m)

Allgemeines zu den Spielfeldgrößen
Wenn die die örtlichen Gegebenheiten die jeweils angegebene Spielfeldgröße nicht zulassen (z. B. 

Kunstrasenplätze, Probleme beim Platzaufbau, Befestigung von Kleinfeldtoren, Markierungslinien), sind

bezüglich der Spielfeldgrößen Sonderlösungen möglich, die durch den zuständigen KJFA mit möglichst enger

Orientierung an der DFB- Vorgabe fetsgelegt werden.

Zusätzliche Linien für alle Spielfelder (z.B. Strafräume, Außenlinien) können mit flachen Markierungstellern

gekennzeichnet werden.

2.6 Neue Wettbewerbsformen F- und G- Junioren und Fairplay- Liga (F- Junioren)

Spielmodus F- und G- Junioren

(siehe 2.3 / Seite 9)

Vorbereitung der Spielfestivals

Der Verein, welcher ein Spielfest ausrichtet, nimmt 4-5 Tage vor dem Spieltermin Kontakt zu

den zugeteilten Mannschaften auf um Details zur Durchführung am Spieltag abzusprechen

(Anzahl Teams, Mini- Tore etc.). Entsprechende Kontaktdaten werden verteilt.

Die Anlage der Spielfestivals erfolgt nach der Rundenbesprechung durch den zuständigen

Klassenleiter des KJFA.
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Durchführung der Spielfestivals

F- Junioren: Die F- Junioren spielen 4:4 auf 4 Mini- Tore. Spielfeldmaße: 40m x 25m.

Die maximale Spielzeit beträgt 10 Minuten pro Spiel bei maximal 7 Spielrunden.

6-Meter-Schusszone ist zu beachten, sowie die Wechselregelung nach Torerzielung.

Die Pause zwischen den einzelnen Spielrunden dauert jeweils 3 Minuten.

G- Junioren: Die G- Junioren spielen 3:3 auf 4 Mini- Tore. Spielfeldmaße: 25m x 20m.

Die maximale Spielzeit beträgt 7 Minuten pro Spiel bei maximal 7 Spielrunden.

6-Meter-Schusszone ist zu beachten, sowie die Wechselregelung nach Torerzielung.

Die Pause zwischen den einzelnen Spielrunden dauert jeweils 3 Minuten.

Regeln für Spiele im 3 gegen 3 bzw. 4 gegen 4 auf 4 Minitore bei Spielfesten (Festivals)

Grundsätze:

• Die Kinder spielen alleine, ohne von Eltern und Trainern angeleitet zu werden. Die Betreuer 

helfen nur bei Unklarheiten, beim Wechseln, in den Trinkpausen, bei Auf- und Abstieg.

• Der Handshake ist für alle Altersklassen verpflichtend.

Spielfeld/Aufbau:

• Gespielt wird auf 4 Mini-Tore ohne Torhüter auf der vorgegebenen Spielfeldgröße. Es ist 

empfehlenswert, die einzelnen Spielfelder gut sichtbar zu nummerieren (z.B. laminiertes DIN A4-

Blatt mit den Nummern 1 bis 8).

• Auf ein „normales“ Fußballfeld passen im 3 gegen 3 ca. acht Mini-Spielfelder; im 4 gegen 4  

6 Minispielfelder. Somit können bei G-JUN bis zu 16 Teams und im 4 gegen 4 bis zu 12 Teams

gleichzeitig spielen.
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• Materialbedarf je Spielfeld: 8 Markierungskegel für die Torschusszonen, ggf. 2 Markierungs-

kegel für die Mittellinie, 4 Mini-Tore, ggf. Spielfeldnummerierung; 2 Bälle. Jeder Verein soll pro 

Team jeweils zwei eigene Mini-Tore zur Veranstal-tung mitbringen, sofern vom Veranstalter

keine anderen Hinweise erfolgen.

Zahl der Spieler in jeder Mannschaft:

• Ein Team besteht im 3 geg. 3 in der Regel aus 4 bzw. 5 Spielern; beim 4 geg. 4 aus 5-7 Spielern.

• 3 bzw. 4 Spieler befinden sich auf dem Spielfeld. Die anderen Spieler sind Rotationsspieler.

• Es ist darauf zu achten, dass immer eine gerade Anzahl an Mannschaften vorhanden ist. 

Dies kann durch die Zusammenstellung der Mannschaften beeinflusst werden.

Organisation und Regeln:

• Anpfiff und Abpfiff erfolgen zentral für alle Spielfelder durch den Turnierleiter.

• Zu Beginn des Spiels verteilen sich die Spieler einer Mannschaft auf ihrer Torauslinie.

• Jede teilnehmende Mannschaft stellt einen Feldbetreuer, der die Mannschaft durch das Turnier

 (auch bei Auf- und Abstieg) dauerhaft begleitet.

• Das Spiel wird mit Ablegen des Balles am Mittelkreis durch einen Feldbetreuer begonnen.

• Ein Tor kann nur in der gegnerischen Schusszone erzielt werden. Eigentore zählen immer, egal 

von wo der Ball ins eigene Tor gespielt wurde.

• Nach jedem Tor wechseln beide Teams (nicht zwingend der Torschütze) jeweils einen Spieler 

in einer festgelegten Reihenfolge (Rotation) aus und ein.

• Besteht ein Team aus mehr als 4 bzw. 5 Spielern, werden alle übrigen Rotationsspieler

gleichzeitig eingewechselt.

• Wurde nach zwei Minuten kein Tor erzielt, dann wird manuell rotiert. Den Wechsel veranlasst

der Feldbetreuer.

• Rotiert wird an der Mitte des Spielfeldes – das Spiel läuft ohne Unterbrechung weiter. Das heißt,

 der Feldbetreuer und der/die Rotationsspieler beider Mannschaften  stehen grundsätzlich

geschlossen an der Mittellinie.

• Abstoß und Anstoß werden von der eigenen Grundlinie als Dribbling oder Pass ausgeführt.

Die Mannschaft, die das Tor erzielt hat, muss sich hinter die Mittellinie zurückziehen.

• Bei Seitenaus wird der Ball eingepasst oder eingedribbelt. Tore dürfen dabei nur indirekt 

erzielt werden. Ecken werden von der Schusszone ausgeführt und dürfen als Dribbling oder 

Pass ausgeführt werden. Auch hier dürfen Tore nur indirekt erzielt werden.

• Bei der Spielfortsetzung nach Freistößen oder Seitenaus muss immer mindestens ein Abstand

von 3 Metern durch den Gegner eingehalten werden.

• Bei einem Regelverstoß außerhalb der eigenen Schusszone erfolgt ein Freistoß, der auch als 

Dribbling ausgeführt werden darf. Tore dürfen auch direkt erzielt werden.

• Bei Regelverstoß in der eigenen Schusszone erfolgt ein Strafangriff (Penalty) von der Mittellinie

gegen den regelverstoßenden Verteidiger im 1:1. Die übrigen vier Spieler befinden sich an der 

anderen Schusslinie und dürfen nach der ersten Ballberührung am Spiel teilnehmen (siehe Grafik).
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• Ab einer Differenz von drei Toren spielt die unterlegene Mannschaft mit einem zusätzlichen

Spieler bis der Torunterschied wieder kleiner als drei ist.

• Anstoß, Einwürfe, Abseits und Elfmeter kommen nicht zur Anwendung.

• Des Weiteren gelten die drei besonderen Regeln der Fairplay-Liga (Schiedsrichter-, Trainer-

und Fanregel)

Spielmodus:

• Die einzelnen Teams werden soweit wie möglich leistungshomogen eingeteilt. Vor jedem 

Spieltag oder bei einem Turnier werden die Teams nach Schulnotensystem (1 = sehr gut bis 

6 = Anfänger) eingeteilt. Diese Klassifizierung dient als Grundlage für die Startaufstellung im 

ersten Spiel. Die vermeintlich stärksten Teams beginnen idealerweise auf einem mittleren

Spielfeld (z.B. Spielfeld 4 oder 5).

• Das Siegerteam des Feldes mit der höchsten Nummer und das Verliererteam vom Feld 1 

bleiben nach dem Spiel auf ihrem Feld stehen. Alle anderen Mannschaften steigen auf oder ab

und wechseln damit das Feld (Organisation durch Feldbetreuer). Somit wird erreicht, dass auf 

einem Großfeld bis zu acht verschiedene „Ligen“ entstehen, die dem unterschiedlichen 

Leistungsniveau gerecht werden. Bei weniger Mannschaften verringert sich die Anzahl der

Spielfelder entsprechend. Das Spielsystem bleibt aber gleich.

• Bei Unentschieden steigt derjenige auf, der das letzte Tor erzielt hat.

• Bei 0:0 entscheidet das Kinderspiel "Schere-Stein-Papier".

Modus zum „Auf- und Abstieg“ zu den weiteren Spielfeldern:

Freundschaftsspiele / Freundschaftsturniere (F- Junioren)

Die F- Junioren können parallel zu den Spielfesten Freundschaftsspiele im 5 gegen 5 (inkl. TW) 

auf Jugendtore (höhenreduziert auf 1,65m) nach den Regeln der Fairplay- Liga austragen. 

Spielfeldmaße: 40m x 25m. / Spielzeit: max. 10 Minuten pro Spiel / max. 7 Spielrunden

Diese Spiele müssen beim zuständigen Klassenleiter des KJFA gesondert beantragt werden.
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Regeln für Spielfeste (Festivals) im 3:3/4:4 auf 4 Minitore

Schiedsrichter-Regel

Die Kinder entscheiden selbst und spielen ohne Schiedsrichter.

• Die Fußballregeln bleiben unverändert: Tor - Toraus - Aus - Foul - Hand - Einwurf - Eckball usw.

• Die Kinder lernen Verantwortung für sich und Mitverantwortung für andere zu übernehmen.

• Sie lernen Entscheidungen zu treffen und zu akzeptieren.

• Die finale Einhaltung der Spielregeln obliegt den Trainern, die am Spielfeldrand gemeinsam

in der Coachingzone stehen und gemeinsam bei stritten Entscheidungen eingreifen.

• An- und Abpfiff des Spieles erfolgt durch den Trainer oder Betreuer der Heimmannschaft. 

Dieser überwacht auch die Spielzeit.

Fan-Regel

• Die Eltern halten Abstand zum Spielfeld.

• Durch eine ca. 15m vom Spielfeld entfernte „Eltern- und Fanzone“ wird die direkte Ansprache

an die Kinder von außen unterbunden.

• Die Kinder können so ihre eigene Kreativität entfalten.

• Das Spiel wird den Kindern zurückgegeben.

Trainer-Regel

• Die Trainer begleiten das Spiel aus der Coachingzone. Je Mannschaft dürfen sich maximal

zwei Trainer oder Betreuer in der Coachingzone aufhalten.

• Die Trainer verstehen sich als Partner im sportlich fairen Wettkampf.

• Sie geben nur die nötigsten Anweisungen.

• Die Trainer organisieren das gemeinsame Einlaufen beider Mannschaften aus der Fanzone

auf das Spielfeld sowie die Begrüßungs- und Verabschiedungszeremonie zwischen den Spielern

beider Teams auf dem Spielfeld.

Die für die Spielfeldgrößen erforderlichen Linien (z. B. Schußzonen, Außenlinien) können mit

flachen Markierungstellern gekennzeichnet werden.

2.7 Spielen mit geringerer Mannschaftsstärke gem. §11 JO Nr. 7 "Norweger Modell"

Wesen und Zweck des „Norweger Modells“

Durch die Anwendung des „Norweger Modells“ soll, insbesondere in Kreisen mit geringen

Bevölkerungszahlen, Vereinen und Jugendspielgemeinschaften (JSG) die Möglichkeit eröffnet

werden, auch dann am geregelten Spielbetrieb in offiziellen Spielklassen teilzunehmen, wenn

ihnen in einer Altersklasse nicht genügend Spielerinnen und Spieler zur Aufstellung einer

kompletten Mannschaft zur Verfügung stehen.

Zulässige Mannschaftsstärken (Anzahl der Spielerinnen und Spieler)

In Spielrunden mit 11er-Mannschaften (A-, B- und in aller Regel C-Junioren) muss der

betroffene Verein oder die betroffene JSG zur Anwendung des „Norweger Modells“ eine

Mannschaft mit mindestens neun Spielerinnen und Spielern stellen, in Spielrunden mit 9er-

Mannschaften (in der Regel D-Junioren) mit mindestens sieben Spielerinnen und Spielern,

jeweils zuzüglich maximal vier Spielerinnen und Spieler zum Einwechseln pro Spiel.

Der elektronische Spielbericht ist auch hier zu verwenden.

Für Spielrunden mit 7er-Mannschaften wird das „Norweger Modell“ nicht angeboten.
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Mannschaftsstärke in Spielen nach dem „Norweger Modell“

Die Anzahl der einsetzbaren Spielerinnen und Spieler richtet sich nach der Mannschaft, die im Rahmen des

„Norweger Modells“ spielt. Das zustehende Auswechselkontingent ist in §12 Nr. 1 JO abschließend geregelt.

Spielberechtigung

Sämtliche einzusetzenden Spielerinnen und Spieler müssen für ihren Verein spielberechtigt und für das

betroffene Spiel einsatzberechtigt sein. § 8 Nr. 2 Jugendordnung ist ggf. auch hier zu beachten.

Spielfelder, Tore und Spieldauer

Spiele mit oder gegen Mannschaften nach dem „Norweger Modell“ werden nach Maßgabe des zuständigen

Kreisjugendausschusses unter Berücksichtigung der örtlichen Gegebenheiten auf an die jeweilige Alters-

klasse angepassten verkleinerten Spielfeldern ausgestattet mit Toren der ebenfalls auf die Altersklasse

bezogenen Größe ausgetragen. Die Spieldauer richtet sich für die jeweilige Altersklasse nach §23 JO.

Das bedeutet am Beispiel der C- Junioren: Die Spielzeit von 2x35 Minuten sowie die vorge-

schriebene Torgröße der Altersklasse bleiben gleich. Das Spielfeld wird,  wie im nachfolgenden

Absatz beschrieben, entsprechend verkleinert.

Spezielle Festlegung der Spielfeldgrößen für den Spielbetrieb im Kreis Gelnhausen
Für die A-, B- und C- Juniorenmannschaften, welche nach dem „Norweger Modell“ spielen, sollte die

maximale Spielfeldgröße 90m x 70m betragen. Dies entspricht in der Regel um die Verkürzung der

16-Meter-Räume, sowie einer Einrückung der Seitenauslinien um 5m pro Seite. Auf Spielfeldern die 

lediglich über das Mindestmaß oder knapp darüber verfügen, muss das Spielfeld somit nicht zwingend

verkleinert werden. Desweiteren ist es nicht erforderlich das Spielfeld zwingend zu "vermitteln".

Dies kann bedeuten, dass einseitig ein fest installiertes Tor verwendet werden kann. Verkleinerte

Spielfelder sind mit durchgezogenen Linien zu kennzeichnen. Wo dies platzbedingt (z. B. Kunstrasen)

nicht möglich ist, können in Ausnahmefällen Abgrenzungslinien durch flache Markierungsteller ersetzt

werden (Bsp. 4 Eck- und 2 Mittellinienmarkierungen, sowie je 4 Abgrenzungsmarkierungen für die

Strafräume).

Für die D7-Junioren-Mannschaften, welche aufgrund fehlender Spielmöglichkeit nach dem "Norweger

Modell" bei den D9-Junioren spielen müssen, entspricht das Spielfeld dem der ebenfalls auf S. 14 dieser

Durchführungsbestimmungen abgebildeten D7- Spielfeld.

Zuordnung, Wertung der Spiele, Pflichtspiele, Verlegungen und Absagen

Mannschaften, die nach dem „Norweger Modell“ spielen, können nur der untersten Spielklasse auf Kreis-

ebene zugeordnet werden. Die Ergebnisse der Spiele werden in der Tabelle voll gewertet.

Bei Rundenspielen mit oder gegen Mannschaften, welche nach "Norweger Modell" spielen, handelt es sich

um Pflichtspiele im Sinne des § 10 JO. Die Spiele werden auch zur Ableistung einer Spielsperre angerechnet.

Jedoch können Mannschaften, die nach dem „Norweger Modell“ spielen, nicht aufsteigen.

In den Meisterschaftsrunden vorangestellten Qualifikationsrunden können solche Mannschaften

zwar mitspielen, werden aber für die Meisterschaftsrunde unabhängig von der erreichten

Punktzahl nur der untersten Spielklasse zugeordnet.

An Pokalrunden (Kreispokal) sind Mannschaften, die nach dem „Norweger Modell“ spielen, nicht teilnahme- 

berechtigt. Für diese Mannschaft besteht die Möglichkeit an einem kreisinternen Ligapokal teilzunehmen.

Für Spielverlegungen und Spielabsagen gelten die für den Pflichtspielbetrieb vorgegebenen Be-

dingungen.
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Anmeldung zum „Norweger Modell“

Jeder Verein bzw. jede JSG kann zur Teilnahme an Spielrunden im Rahmen des „Norweger Modells" pro

Altersklasse nur eine Mannschaft stellen. Sie ist gemäß den Vorgaben aus § 7 JO bis zum 05. Juli zum

Spielbetrieb anzumelden.

Darüber hinaus kann eine Mannschaft, die nach dem „Norweger Modell“ spielen möchte, nur mit be-

sonderer Zulassung des zuständigen Kreisjugendausschusses am Spielbetrieb teilnehmen. Die Zulassung

ist unabhängig von der Mannschaftsmeldung formlos über das elektronische Postfach beim KJA zu

beantragen. Sie gilt immer nur für ein Spieljahr.

Ummeldung von Mannschaften während des Ligabetriebs

Die Ummeldung einer Mannschaft mit bis dahin normaler Spielerstärke zum „Norweger Modell“ ist aus-

geschlossen. Falls eine weitere Teilnahme am Spielbetrieb mit voller Spielerstärke nicht mehr möglich ist,

muss die betroffene Mannschaft vom Spielbetrieb abgemeldet (zurückgezogen) werden.

Die Folgen des Rückzugs sind in § 16 Nr. 2 JO geregelt. Der zuständige KJA entscheidet darüber, ob die

betroffene Mannschaft im weiteren Verlauf der Spielrunde in Anwendung des "Norweger Modells"

außer Konkurrenz, also ohne Wertung ihrer Ergebnisse, am Spielbetrieb in der betroffenen Spielklasse 

teilnehmen kann. Eine Mannschaft, die bisher nach dem "Norweger Modell" spielte, kann mit Zustimmung

des zuständigen KJA im weiteren Rundenverlauf als Mannschaft mit voller Spielerstärke am Spielbetrieb

in ihrer bisherigen Spielklasse teilnehmen. Für diese Mannschaft gilt jedoch weiterhin, dass ein Aufstieg

ausgeschlossen ist. Die bisherigen und noch folgenden Spielergebnisse verbleiben in der Wertung.

2.8 Beschwerde gegen Entscheidungen des Kreisjugendausschusses (§ 6 JO)
Gegen einen Beschluss des Kreisjugendausschusses ist Beschwerde zum Verbandsjugendausschuss

zulässig. Die Beschwerde muss innerhalb einer Frist von vier Tagen schriftlich über das elektronische

Postfach beim Kreisjugendwart eingelegt werden. Die Frist beginnt mit dem Eingang der Entscheidung 

des Kreisjugendausschusse im elektronischen Postfach des betroffenen Vereins.

§15a Rechts- und Verfahrensordnung gilt entsprechend. 

2.9 Meldung an das DFBnet - Ergebniseingabe (§ 20 JO)
Die Ergebnisse von Spielen in Meisterschafts-, Entscheidungs-, Qualifikations- und Pokalrunden sollen vom

jeweiligen Heimverein innerhalb einer Stunde nach Spielschluss ins DFBNet eingegeben werden.

Kommt aufgrund eines besonderen Ereignisses kein Endergebnis zustande (Spielausfall, Nichtantreten oder

Spielabbruch), soll dies ebenfalls innerhalb einer Stunde eingegebn werden.

Auch die Ergebnisse von offiziell angesetzten Freundschaftsspielen sollen in gleicher Weise ins DFBNet ein-

gegeben werden. Nicht davon betroffen sind Spiele, die nach den Regeln der Fair-Play-Liga oder im Rahmen

von Spielfestivals nach den Neuen Wettbewerbsformen ausgetragen werden.

2.10 Anmeldung Freundschaftsspiele A- bis E-Junioren
Freundschaftsspiele dürfen selbständig im DFBNet nach den entsprechenden Kriterien angelegt werden.

Es besteht nach wie vor Meldepflicht, und die Pflicht den elektronischen Spielbericht anzuwenden.

Nach wie vor besteht aber auch noch die Möglichkeit sie über den SR-Ansetzer Christoph Eschmann zu

melden, damit dieser die Spiele im DFBNet anlegt.

2.11 Anmeldung Vereins-Turniere und -Spielfestivals
Die Anmeldung von Vereins-Turnieren und Spielfestivals hat ausschließlich über den zuständigen KJW

zwecks Genehmigung zu erfolgen. Dabei ist das entsprechende offizielle Formular des HFV zur Anmeldung

zu verwenden. Der Antrag ist vier Wochen vor der Veranstaltung zusammen mit den Durchführungs-/Turnier-

bestimmungen einzureichen.
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2.12 elektronischer Spielbericht
Die Vereine und die Schiedsrichter sind verpflichtet, den elektronischen Spielbericht zu nutzen (§12 Nr. 3 JO,

siehe hierzu auch Durchführungsbestimmung des VJA zur Nutzung des elektronischen Spielberichts für das

Spieljahr 2025/2026). 07_ElektrSpielbericht_AllgBest_§12Nr.3JO_2025-2026.pdf

Alle ggf. für den Einsatz vorgesehenen Spieler sind im elektronischen Spielbericht aufzuführen. Dabei sind die

Vorgaben aus §12 JO zu beachten. Die Vereine sollen den Spielbericht spätestens 30 Minuten vor Spielbeginn

zur Einsichtnahme durch den Schiedsrichter freigeben,  um die nötigen Kontrollen zu ermöglichen.

Nach der Freigabe können Änderungen nur noch durch den Schiedsrichter vorgenommen werden.

Fehlerhafte oder unvollständige Eintragungen im elektronischen Spielbericht nehmen dem betroffenen

Spieler nicht die Einsatzberechtigung, sofern sich der Spieler ordnungsgemäß nach § 9 Nr. 6, 7, 8 JO

legitimieren kann.

Der Schiedsrichter ist verpflichtet, die jeweils erste Einwechslung eines Spielers (einschließlich ggfls. des

zweiten Torwarts) im elektronischen Spielbericht zu vermerken.

Nach dem Spiel haben die Schiedsrichter den Spielbericht zeitnah zu bearbeiten, mit den erforderlichen 

Angaben zu versehen und abschließend unverzüglich freizugeben. Das gilt auch für nicht neutrale Schieds-

richter, die wegen Nichtantretens des offiziell zugeteilten Schiedsrichters die Spielleitung übernommen

haben (siehe Anlage Durchführungsbestimmungen). In diesem Fall ist in dem dafür vorgesehenen Feld anzu-

geben, dass kein offizieller Schiedsrichter anwesend war.

Bei Systemausfall ist ein Papier-Spielbericht zu verwenden.

2.13 Digitaler Spielerpass - Kontrolle der Spielberechtigung (§§ 9 u. 12 Nr. 3 JO)

Im gesamten Spielbetrieb der Junioren (Meisterschaftsrunden, Pokalrunden, Qualifikationsrunden, Hallen-

runden einschließl. Futsal, Spielen in neuen Wettbewerbsformen, Spielfeste, Freundschaftsspiele, Turniere)

ist zum Nachweis der Spielberechtigung der digitale Spielerpass zu verwenden.

Die Kontrolle der Spielberechtigung erfolgt gemäß den Vorgaben aus § 9 Jugendordnung.

Ein fehlendes Lichtbild im digitalen Spielpaß kann gem. §9 JO Abs. 7 zum Spielverlust führen.
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